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ANO: 2024 CAMPO: Especifica
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REGIMEN DE LA ASIGNATURA: 1° Cuatrimestre
CANT. HS-CATEDRAS: 5 horas por semana

CONDICIONES PARA REGULARIZAR / PROMOCIONAR LA ASIGNATURA. -
Porcentajes de asistencia a teoricos: 70% - 60% por razones de salud certificadas
y acordadas por Consejo Asesor.

- Porcentaje de aprobacion de trabajos practicos. 80 %

- Cantidad aproximada de trabajos practicos: 5 t-p-

-Aprobacion de un examen parcial o su instancia recuperatoria con un porcentaje
minimo del 60 %.

CONDICIONES PARA RENDIR COMO ALUMNO REGULAR.

- Haber regularizado la materia.

- El estudiante deberd presentarse en la mesa examinadora con: Libreta
académica, DNI y el programa de la materia ..

- El alumno aprobari la instancia examinadora con una nota minima de 4
(cuatro).

- Modalidad del examen: Oral

CONDICIONES PARA RENDIR COMO ALUMNO LIBRE.

- El estudiante debera presentarse en la mesa de examen con libreta, DNI y con

el Gltimo programa aprobado del espacio.



Debera rendir dos instancias:

Instancia 1- Debe aprobar este examen escrito con nota minima de 4
para poder pasar a la instancia 2.

Instancia 2- Modalidad oral, luego de haber aprobado la instancia
escrita.

MARCO TEORICO.

El continuo avance de las nuevas tecnologias ha generado impactos
significativos en el estilo de vida, el empleo y la percepcion del mundo moderno.
Estas tecnologias también han transformado los enfoques tradicionales de
ensefianza y aprendizaje, planteando desafios y expectativas renovadas para el
logro de los objetivos de la educacidon tecnoldgica. En este panorama, la
Informatica o computacion emerge como el conjunto de conocimientos
cientificos y técnicas que permiten el procesamiento automatico de la

informacion mediante computadoras.

La informaética proporciona un acceso a una amplia y relevante porcion de
la cultura, presentandose como una oportunidad adicional para la formacion,
contribuyendo asi a mejorar el entorno educativo y facilitar los procesos
pedagdgicos. La computadora ha evolucionado para convertirse en una
herramienta de comunicacion y aprendizaje tan esencial como lo fueron en su
momento el lapiz, la tiza y el pizarron como instrumentos educativos. Por tanto,
es necesario cambiar la percepcion del uso de las computadoras en las
instituciones educativas. No se trata solo de acceder a las aulas de computacion
para aprender técnicas especificas, sino de utilizarlas como un recurso para

adquirir informacién y habilidades en cualquier campo del conocimiento.



En este contexto, la introduccidn a la informatica se enfoca en explorar los
principios y fundamentos de esta disciplina, siendo crucial para la formacion
académica del futuro profesional en informatica. Esta drea cubre conceptos,
teorias, definiciones y términos relacionados con la computacion de manera
introductoria, con el proposito de establecer una base sélida para el estudiante.
La asignatura se centra en ensefiar y aprender los conceptos basicos y
fundamentales de las teorias informaticas, junto con términos comunes en el
ambito de las ciencias de la computacion, que son esenciales para el perfil
profesional del estudiante. Engloba todos los conceptos clave para la formacion
inicial del estudiante, asi como su desarrollo en el lenguaje técnico propio del

campo de la informética.

PROPOSITOS:

Promover el empleo y la destreza en el manejo de dispositivos informdticos

enfocados en actividades académicas y laborales.

Despertar un genuino interés en los estudiantes por comprender los
principios fundamentales de la informdtica y su aplicacion en situaciones

reales dentro del ambito de la ciencia de la computacion.

Favorecer la comprension de la evolucidon historica de la informatica,
comprendiendo las diversas generaciones y desarrollando una perspectiva
informada sobre su futuro.

- Colaborar con la comprensiéon de la evolucion de la estructura y

arquitectura de los ordenadores de acuerdo a los modelos de computacion

de Von Neumann y otros conceptos clave del hardware moderno.



--Promover la construccion de wuna base solida en el uso practico de
ordenadores y dispositivos informaticos, facilitando su aplicacion en

diversos contextos.

-OBJETIVOS GENERALES

e Desarrollar habilidades para resolver problemas informaticos y cémo
aplicar algoritmos y estructuras de datos para disefiar soluciones
eficientes utilizando el lenguaje de la programacion y herramientas de

desarrollo.

Desarrollar habilidades para utilizar software y hardware para realizar

tareas de manera eficiente

Utilizar los sistemas operativos, aplicaciones de oficina, y dispositivos
tecnologicos para enfrentar los desafios tecnoldgicos actuales y
futuros de manera efectiva y ética.

e Desarrollar habilidades para la investigacion y el analisis de datos, para
emplear herramientas de bases de datos y técnicas de mineria de datos,
para tomar decisiones informadas, utilizando herramientas de gestion
de bases de datos y software de analisis de datos.

e Comprender los conceptos fundamentales de la informatica para
aplicarlos en la resolucion de problemas reales y en el desarrollo de
proyectos tecnologicos. Esto incluye el entendimiento de la arquitectura
de computadoras, sistemas operativos, redes y seguridad informatica,
permitiendo a los estudiantes integrar estos conocimientos en su vida
académica y profesional.

e Comprender la importancia de la ética y la responsabilidad en el uso de

la tecnologia para promover practicas responsables y éticas en el



entorno digital.
e Comprender el papel de la informatica en diversos campos y disciplinas
para integrar conocimientos informdticos en diferentes areas del

conocimiento y en la resolucion de problemas interdisciplinarios.

CONTENIDOS:
Unidad 1: Introduccioén a la Informatica
Terminologia informatica
Herramientas de Ofimatica
Hardware, Software y Firmware
Unidad 2: Historia de la informética
Historia de la computacion y su legado
Generaciones de computadoras
Clasificacion de equipos informaticos
Unidad 3: Arquitectura del computador
Arquitectura del computador
Microprocesador
Modelo de Von Neumann
Buses: concepto, teoria de operacion y clases.
Ejecucion de instrucciones
Unidad 4: Informacién
Datos e Informacién
La informacidén y su representacion
Unidad 5: Sistemas de numeracion y aritmética

Sistemas de numeracion
Aritmética del computador

Aritmética basica

Unidad 6: Maquinas multinivel



Introduccion a una maquina multinivel

Evolucién de las méquinas multinivel actuales

METODOLOGIA DE TRABAJO

Durante el transcurso de la cursada, se seguird la metodologia estandar de clases
teoricas presenciales cada semana, las cuales se enmarcan en el marco teorico de
la materia.

Durante estas sesiones, se buscard estimular el razonamiento, la curiosidad y el
aprendizaje de los conceptos basicos de la informética en los estudiantes,
utilizando constantemente ejemplos de la vida cotidiana y haciendo
comparaciones con situaciones industriales actuales en el campo de la
informatica y la computacion moderna.

La distribucion del contenido sera del 20% teorico y del 80% practico. Cada
semana se llevara a cabo una clase tedrica seguida de una sesidon practica
correspondiente. La asistencia se registrara a veces mediante actividades de
investigacion individuales.

Lo que se busca es que el estudiante pueda transferir a situaciones practicas los
conocimientos y habilidades adquiridos en la materia de Informatica General.
Esto incluye la capacidad de resolver problemas reales mediante la
implementacion de algoritmos y la escritura de programas, el manejo eficiente
de software y hardware, la recopilacion y andlisis de datos para la toma de
decisiones informadas, y el desarrollo de aplicaciones practicas.

Ademas, se espera que los estudiantes adopten practicas responsables y €ticas en
el uso de la tecnologia, y que puedan integrar sus conocimientos informaticos en
diversas disciplinas, mejorando procesos y resultados en contextos académicos y

profesionales.



Cada unidad de la materia incluird un trabajo practico que serd fundamental para
evaluar el progreso del estudiante. Ademads, se organizaran talleres practicos en

modulos especificos donde sea necesario.

ACTIVIDADES DE EXTENSION Y/O TRABAJO DE CAMPO.

No se realizaran en este cursado.

EVALUACION: MODALIDAD, CRITERIOS DE EVALUACION PARA EL CURSADO

La evaluacion en la materia de Informatica General es un proceso integral
disefiado para medir el nivel de comprension y aplicacidon de los conocimientos
adquiridos por los estudiantes a lo largo del curso. Este proceso no solo busca
calificar, sino también proporcionar retroalimentacion que fomente un

aprendizaje continuo y significativo.

e Diagndstico: La evaluacidon diagndstica se realiza al inicio de la cursada
con el objetivo de conocer el nivel previo de conocimientos y habilidades
de los estudiantes en informatica. Esta instancia nos ayuda a identificar
areas que necesitan refuerzo y ajustar los contenidos para atender mejor
las necesidades del grupo.

e Proceso: Durante el desarrollo del espacio , se llevaran a cabo evaluaciones
formativas que incluyen trabajos practicos, ejercicios en clase y proyectos
individuales o en grupo. Estas actividades permiten monitorear el progreso
de los estudiantes, proporcionar retroalimentacion constante y asegurar
que los conceptos estan siendo asimilados correctamente.

e Sumativa: La instancia sumativa consiste en un Uinico examen parcial y su

respectivo recuperatorio. El parcial evaluara los conocimientos adquiridos



durante el curso y los estudiantes deben aprobarlo con un minimo del 60%
para regularizar la materia. Si no se alcanza este porcentaje, tendran la

oportunidad de rendir el recuperatorio.

Qué se tendra en cuenta para evaluar
La evaluacion en Informdtica General considerara los siguientes aspectos:

e Comprension de conceptos: Se valorara la capacidad de los
estudiantes para entender y explicar los principios fundamentales de
la informatica.

e Aplicacion practica: La habilidad para aplicar los conocimientos
tedricos a situaciones practicas y resolver problemas especificos serd
crucial.

e Participacion y asistencia: La asistencia regular y la participacion
activa en clase son fundamentales para el aprendizaje y también
seran parte de la evaluacion.

e Uso de terminologia técnica: El correcto uso de la terminologia
técnica es esencial para demostrar una comprension profunda del
tema y para comunicarse efectivamente en el ambito profesional.

En resumen, la evaluacién en la materia de Informatica General es un proceso
continuo y multifacético que incluye instancias diagndsticas, formativas y

sumativas.
CRITERIOS DE EVALUACION PARA RENDIR EXAMENES FINALES.

1. Claridad y Coherencia en la Explicacion:
o Capacidad del estudiante para presentar ideas de manera clara,

logica y ordenada.



o Uso adecuado de ejemplos para ilustrar conceptos.
2. Dominio del Contenido:
o Grado de comprension y conocimiento de los temas abordados
durante el curso.
o Precision en las respuestas y profundidad de las explicaciones.
3. Uso de Terminologia Técnica:
o Correcto empleo de términos técnicos y especificos de la
materia.
o Capacidad para definir y aplicar correctamente la terminologia
en el contexto adecuado.
4. Capacidad de Analisis y Sintesis:
o Habilidad para analizar problemas, identificar componentes
clave y sintetizar informacion.
o Capacidad para relacionar distintos conceptos y temas del
curso.
5. Argumentacion y Justificacion:
o Capacidad para argumentar y defender sus respuestas con
fundamentos solidos y logica.
o Habilidad para justificar sus respuestas utilizando teorias,
principios y ejemplos relevantes.
6. Manejo del Tiempo:
o Eficiencia en el uso del tiempo durante la exposicion oral.
o Capacidad para abordar todas las preguntas y temas dentro del
tiempo asignado.
7. Actitud y Seguridad:
o Confianza y seguridad al responder preguntas y exponer

temas.



o Actitud proactiva y disposicidn para interactuar con los

evaluadores.

Estos criterios aseguran una evaluacion integral y justa del desempefio de los
estudiantes en examenes finales orales, considerando tanto sus conocimientos

como sus habilidades comunicativas y analiticas.
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