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Carrera: Profesorado de Informatica

Plan de Estudio: 1168/16

Ano: 2023

Area: Formacion General

Asignatura: Taller Tecnologia de la Informacion y las Comunicaciones TICs
Curso: 2° Ao Divisién: 1°

Profesor: Pérez, Javier del Milagro

Régimen de la Asignatura: Cuatrimestral

Cantidad de horas: 3 horas Catedras

Condiciones pararegularizar la materia:

Seran estudiantes regulares aquellos que cursen y cumplan con todo lo previsto en el programa, bajo
la orientacion o conduccion del docente. También se tendréa en cuenta el:
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70% de asistencia a clase tedricas, 60% con certificacion probatoria.

80% de trabajos practicos aprobados.

Se realizaran 1 parcial, al finalizar el Eje N° 3.

Los alumnos deberan aprobar el parcial con una nota minima de 6 (seis) y constara con
un recuperatorio en el caso de no aprobar.
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Condiciones pararendir la asignhatura:

El alumno estara sujeto a una evaluacion oral o escrita, en la cual debera responder a las preguntas
formuladas por el tribunal examinador con respecto al contenido del programa de estudio. Esta
evaluacion tiene como objetivo medir su comprensién y dominio de los conceptos y habilidades
ensefiados en la asignatura.

Ademas, los alumnos pueden utilizar recursos audiovisuales de apoyo, como presentaciones,
gréficos, imagenes o videos, para enriquecer sus respuestas durante la evaluacion oral.

Estos recursos pueden ayudar a clarificar conceptos, ejemplificar ideas y mejorar la calidad de la
presentacion.

La utilizacion efectiva de recursos audiovisuales se considerara un factor positivo en la evaluacion
final y puede contribuir a una comprension mas completa y efectiva de los temas abordados en el
programa.

Condiciones paralos alumnos libres:

Por tratarse de una asignatura que tiene la modalidad de taller, la misma no se puede rendir como
libre, Segun lo dispone el articulo N° 22 del RAM de la Direccion General de Educacion Superior.
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Fundamentacion

Como formador de futuros docentes no se debe desconocer que estos se presentan hoy como
actores cuya mision no se agotan en la transmisién de conocimientos disciplinares, se perfila cada
vez méas como el orientador de procesos complejos y deliberados. Se trata de una persona que tiene
gue aprender a ensefiar, a plantearse y guiar el proceso de ensefianza, visto de manera dinamica,

pleno de incertidumbre y, a su vez, sistematico.

Proceso en el que se pretende que una diversidad de alumnos aprenda a construir sus propios
conocimientos, procedimientos y actitudes, incluyendo su propia interpretaciéon del mundo en un

contexto socio-histérico y cultural determinado.

Esta asignatura constituye la primera aproximacion de los alumnos al estudio formal (tedrico y
practico) de los principales aspectos que determinan la dinamica de la tecnologia de la informacién

y las comunicaciones y su importancia en el mundo que nos rodea.

Desde una vision amplia, reflexiva y critica, pone de manifiesto la necesidad de encontrar
metodologias didacticas que den cuenta de los mecanismos subyacentes en el universo de “lo

artificial” y hacer mas comprensible y atractivo su abordaje.

En dicho abordaje, se promovera una vision integral de las TICs acerca del impacto de sus productos

resultantes, dentro del contexto socio-cultural-econémico y ambiental.

Se priorizard la actividad social, la interactividad, el aprendizaje cooperativo como metodologia que
permita el proceso de construccion, modificacion y enriquecimiento y diversificacion de los esquemas

de conocimiento del educando.

OBJETIVOS:

e Conocer y resefiar los elementos y procesos bésicos de los principales temas de la
disciplina.
e Tomar conciencia de la necesidad actual del conocimiento de las TICs, su génesis,

desarrollo y proyeccion.
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METODOLOGIA DE TRABAJO

La propuesta pedagogica esta basada en una dimension de abordaje tedrica, practica y reflexiva de
los contenidos escolares que se desarrollaran en el trascurso del afio lectivo. Se pretende que el
programa sea lo bastante flexible para que pueda adaptarse a las necesidades particulares de cada

grupo.

Se comprende a la ensefianza como un proceso complejo de mdltiples relaciones e intercambios,
sucedida en un contexto variable, en el cual el docente intervendria desde un rol de orientador,
facilitador, andamio para acompafar y facilitar los procesos de construccion del aprendizaje de los

alumnos.

Se priorizard, para la adquisiciéon de los contenidos, la modalidad del aula-taller ya que ésta es una
metodologia que privilegia la accion y permite integrar teoria, practica y reflexién en un aprender
haciendo.

Se expondran conceptos tedricos, haciendo referencia a situaciones practicas a modo de ejemplos.

Se pretende la lectura y discusién de los temas y la ejercitacion en la blusqueda de consenso y

didlogos constructivos.

Las capacidades en las que se focaliza desarrollar por los/as estudiantes durante su trayecto en el
espacio curricular son la resolucion de problemas, pensamiento critico, aprender a aprender, trabajo

con otros, comunicacién, compromiso y responsabilidad.

Se incluird una parte practica que consista en el desarrollo de un proyecto de investigacion sobre la
inteligencia artificial y su influencia en la educacién, siguiendo estos pasos dentro de la

metodologia de trabajo:
1. Definicion del Proyecto de Investigacion:

e Al principio del curso, se presentara a los estudiantes la tematica del proyecto de
investigacion, que en este caso es la influencia de la inteligencia artificial en la
educacién. Describiendo los objetivos del proyecto y su relevancia en el contexto

actual.
2. Seleccion de Temay Grupos de Trabajo:

e Se permitira a los estudiantes seleccionar o sugerir temas especificos dentro de la
inteligencia artificial y la educacion que les interesen. Luego, se organizara a los

estudiantes en grupos de trabajo segun sus preferencias.
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3. Revision Bibliogréfica:

e Se indicar4 a los estudiantes como realizar una revision bibliografica exhaustiva a

investigar y recopilar fuentes relevantes sobre el tema.
4. Presentacion de Resultados:

e Se realizardn presentaciones periddicas en las que los grupos compartan sus
hallazgos preliminares y reciban retroalimentacion de sus compafieros y el docente.
Estas presentaciones pueden incluir graficos, tablas y visualizaciones relacionadas

con la inteligencia artificial y la educacion.
5. Escritura de un Informe de Investigacion:

e Cada grupo debera elaborar un informe de investigacion que incluya una
introduccion, la metodologia, los resultados, el analisis de datos y las conclusiones.
Se fomentara la inclusibn de ejemplos concretos de cémo la inteligencia artificial

influye en la educacion.
6. Discusion y Reflexion:

o Después de que se completen los informes, se organizara un debate en clase donde
los estudiantes puedan compartir sus descubrimientos y reflexionar sobre el impacto

de la inteligencia artificial en la educacion.
7. Evaluacién del Proyecto:

e Se realizara una evaluacién de los proyectos en funcion de la calidad de la
investigacion, la claridad de la presentaciéon y la profundidad de las conclusiones.

Considera la contribucién al conocimiento en el campo.
8. Presentacién de los Resultados Finales:

o Finalmente, se realizard una presentacion formal en la que los grupos presenten sus
proyectos de investigacion ante el resto de la clase. Esto permitird a los estudiantes

compartir su conocimiento y experiencias con la comunidad educativa.

Este enfoque proporciona a los estudiantes la oportunidad de investigar y comprender de manera
practica la influencia de la inteligencia artificial en la educacion, fomentando su participacion activa

y su desarrollo de habilidades de investigacion y presentacion.
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Asimismo, las clases de algunos contenidos se desarrollaran bajo una modalidad de ensefianza
virtual en las que se buscard la construccion de conceptos con espacios de lectura, analisis y
socializacion de los textos, que generaran interactividad entre los alumnos y colaboracion en el
proceso de construccién, reconstruccion, transformacion y enriquecimiento del conocimiento a través
de herramientas como correo electrénico, videos explicativos , hipertextos , documentos

colaborativos y otras que surjan y permitan la construcciéon del conocimiento.

En lo que a la pedagogia se refiere, el marco de referencia que se ha seleccionado es el enfoque
constructivo-significativo que permite tener en cuenta los saberes previos de los estudiantes, a partir

de los cuales se buscaran las estrategias mas apropiadas para trabajar los contenidos desconocidos.

Contenidos:

Eje 1: Introduccién alas TICs
Conceptos de técnica, tecnologia e innovacion.

Conceptos de datos, informacion, computacién, informatica, telematica, ofimatica. Conceptos de

hardware, software (clasificacion).

Andlisis del desarrollo de los conceptos: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC),
Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Telecomunicacién (NTIT), y Nuevas Tecnologias de la

Informacion y la Conectividad (NTICX).

Eje 2: Alfabetizacién en medios digitales de comunicacion y colaboracién
Internet como resultado de la convergencia tecnolégica. Tecnologia web.

Conceptos de Internet: pagina web, sitios, portal, campos virtuales. Formato de una direccion
electronica web.
Navegadores de Internet (caracteristicas y funciones).

Cibercultura. Sociedad red. Sociedad de la informacion. Sociedad del conocimiento y el aprendizaje.

Web 1.0 red pasiva. Web 2.0 red participativa-colaborativa. Web 3.0 red global semantica. Web 4.0

red basada en inteligencia artificial
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Eje 3: Medios colaborativos sociales

Medios colaborativos sociales: weblogs, wikis (escritura colaborativa), edublog, blogosfera,

blogonauta, blogging, blogofolio, fotolog, redes sociales digitales (tipos y caracteristicas).
Plataformas virtuales de aprendizaje, campus virtuales o entornos virtuales de aprendizaje

Herramientas colectivas de comunicacion: sincrénicas (chat, irc, mensajeria instantanea, mundos
virtuales) y asincronicas (listas de distribucion y foros de discusién). Herramientas de Google

Workspace.

Evaluacion: criterios de evaluacion

La evaluacién es un proceso que permite verificar como se estd desarrollando el proceso de
enseflanza-aprendizaje — desde su inicio y hasta su finalizacion — con el propésito de tomar

decisiones que contribuyan a reorientar, mejorar y garantizar la accion educativa.

Los criterios pedagogicos actuales consideran a la evaluacién ya no como una “valoracion objetiva”,
sino como una herramienta de informacién sobre el proceso de aprendizaje de los estudiantes y
sobre la labor de la ensefianza. Tiene un sentido formativo (informar para revisar ampliar, reducir,
modificar sobre la marcha) y sumativo (para comprobar el alcance los objetivos previstos y conocer

las causas y soluciones de no ser alcanzados).

Los alumnos seran evaluados de forma permanente para poder orientar las acciones ya sea

afirmandolas o reformandolas para que los objetivos se cumplan.

Cada actividad tendra la devolucién del docente para poder asi fortalecer la comunicaciéon

interpersonal.
Los criterios de evaluacion que se tendra en cuenta son:

Tiempo y forma de presentacion de trabajos.

La apropiacion de contenidos y su transferencia justificada a los trabajos solicitados.
Responsabilidad en el trabajo en equipo, solidaridad y cooperacion.

Participacion individual y grupal en la concrecion de los trabajos elaborados.

El desarrollo de una mirada critica en torno a la bibliografia y al objeto de estudio.

NN NN

Valoracién y estimulacion del pensamiento divergente en la resolucién de problemas,

creatividad y esfuerzo personal y grupal.
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Instrumento de Evaluacion

Informes de trabajos de investigacion.
Exposicion oral grupal o individual de los temas de la asignatura.
Presentacion de trabajos practicos mediados por TICs.

SNEENEE NN

Auto evaluaciones: Se pretende utilizar a la evaluacién como una

instancia de intercambios de significados.
Criterios de evaluacion para mesas de eximenes

v' El desarrollo de una mirada critica en torno a la bibliografia y al objeto de estudio.
v' Valoracion y estimulaciéon del pensamiento divergente en la resolucién de problemas.
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Argentina, Programa Aprender Conectados. (s.f). Orientacién para la elaboracion de material digital

accesible.



